Cartas para una
Mascota Virtual

Crea una mascota interactiva
que puede comer, tomary
jugar.
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Cartas para una
mascota virtual

Utiliza estas cartas en el siguiente orden:

Q Presenta a tu mascota
Q Anima a tu mascota

e Alimenta a tu mascota

Q Dale de beber a tu mascota

e ¢Qué va a decir tu mascota?
(6 Tiempo para jugar
o é¢Tiene hambre?
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Presenta a tu mascota

Elige una mascota y hazle decir Hola.
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Presenta a tu mascota
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PREPARATE
NWUIEV.O;OE (] Elige una mascota. Q
\ \ H
Elige un fondo. Jardin Nuevo objeto \‘9' /Ee Mono2
AGREGA ESTE CODIGO

Arrastra a tu mascota hacia la posicion que elijas en el Escenario.

Al presionar

Ira : . — Fijarla posicidn (Tus
numeros pueden ser

el iMinombre es Kiki! [leeg o segs diferentes)

Escribe lo que quieras que tu mascota diga.

iPRUEBALO!

Haz click en la bandera
verde para comenzar. _F .




Anima a tuumascota

Dale vida a tu mascota.
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Anima a tu mascota ..
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PREPARATE

Haz click en la pestafia de Disfraces para ver los
disfraces de tu mascota.

'

p:d A A
opezs ST
2\

Mono2-b
122x173

AGREGA ESTE CODIGO

Haz click en la pestaiia de  programas

Al hacer click en este

. ALjnfn
Tocar sonido” chij chi

repetir o

2

en segs
»

»

en segs

i{PRUEBALO!

Haz click en tu
mascota para
comenzar.

Cambiar disfraz a mono2-b —— Elegir un disfraz.

Cambiar disfraza = Mono2-a — Elegir otro disfraz.



Alimenta a tu mascota

Haz click en la comida para
alimentar a tu mascota.
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Alimenta a tu mascot.a
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PREPARATE

Haz click en la pestaiia de Elige una comida.
<2 \
m’ Sonidos N A
N bjet:
mono2 Sonido nuevo ueve onlete g / -
il
W e &
|

Elige un sonido de la
coleccion de sonidos,
como Mordisco.

Bananas

AGREGA ESTE CODIGO

Al recibir mensajel
mensajel Ennaral

Bananas nuevo mensaje franta
[P -190 A% -120

Al hacer click en este objeto|

Elige un nuevo mensaje y
llamalo Comida.

Enviar comida

Emite el mensaje Comida.

Dile a tu mascota qué hacer cuando recibe el mensaje.

Al recibir  icomida
Desliza@ segsa x: y: — Desliza a la comida.

2

)

mono2 Tocar sonido mordisco
Esg
io:)
Deslizal@ segsa x @D y: €@ Desliza de
nuevo.

iPRUEBALO!
Haz click en la
comida para
comenzar.



Dale de beber a tu mascota

Dale agua para beber a tu mascota .
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Dale de beber a tu ma.scota
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PREPARATE

Elige un objeto bebida,
como vaso de agua.
AN

Nuevo objeto Q .’ - & Vaso de agua

AGREGA ESTE CODIGO

Al hacer click en este objeto

Enviar al frente

rax: @Dy @D

Enviar bebida Emitir nuevo mensaje.

Vaso de agua

Espera @)segs
Cambiar disfraza Vaso de agua- - l(eETH]JET4FY

Tocar sonidoota de agua vaso vacio.

[T TR i T B C R ROl — Cambiar a vaso lleno.

Dile a tu mascota qué hacer cuando recibe ese mensaje.

Al recibir bebida

Deslizal@) segsa x: @D y: —— Desliza a la bebida.
Esperar @segs

)

Mono2

Desliza de nuevo.

Desliza@ segsa x: @ y:

i{PRUEBALO!

Haz click en la bebida
para comenzar.



;Qué va adecir?

Deja que tu mascota elija qué decir.

x iAmo las bananas! [*"8

¥ S i ~
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(Qué va a decir?
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PREPARATE

] Movimiento [ Eventos Variable nueva

[ Apariencia ]l control
I sonido [ sensores

Elige Data. — Hvieniz | overadores
(@ Para todos los objetos () Sélo para éste objeto

l Méa Bloaues

Crear una variable

Nombre de la variable:

0K Cancelar

Crear una lista

Haz click en Hacer Variable. Nombra a la variable
Eleccidn y haz click en OK.

AGREGA ESTE CODIGO

Al hacer click en este objeto Insertar el bloque numero al

2t
fijar eleccion a nimero al azar entre @y @)

Mankey2

si eleccion = [fY ‘entonces|

decir por @ segs

nsertar el bloque de eleccion.

Tipea lo que quieras

eleccion = [f entonces
que tu mascota diga.

[ [Ya[M iCosquillas! [eTeld a segs

eleccion =H entonces|

decir por @ segs
L

iPRUEBALO!

Haz click en tu mascota para
ver qué dice.



Tiempo para jugar

Haz que tu mascota salte en un trampolin.

Mascota Virtual 6 ‘SGRATGH




Tiempo para jugar
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PREPARATE

Elige el trampolin. @

\
Nuevo objeto '9 / ﬁ = Trampolin

AGREGA ESTE CODIGO

Al hacer click en este objeto
E'—j ira x: Al -120

Trampolin . .
enviar juego
p al recibir  {juego
o3

Enviar al frente

mono2 deslizar @@} segundo a x: A -40)
repetir o
/ cambiar y por @ Un niimero positivo hace saltar a
e}sperar @@ sess tu mascota.
[ cambar y por (-20] Un nimero negativo hace volver a

b
esperar ((IK) segs tu mascota a su lugar.

deslizar OSegundo ax: @ y:

i{PRUEBALO!

Haz click en el
trampolin.



. Tiene hambre?

Lleva un registro de cuanto hambre
tiene tu mascota.
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. Tiene hambre?
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PREPARATE

Primero, agrega comida usando la tarjeta de Alimenta a
tu mascota. Luego, haz click para seleccionar a tu
mono2 mascota.

2

D

] Movimiento [ Eventos Variable nueva
 Acariencia || contral
I Sonido I Sensores Nombre de la variable:
0 Lépiz [ overadores
Ellge datos. —— I Més Blogues (@ Para todos los objetos () Sélo para éste objeto

I Crear una variable

Crear una lista OK Cancelar

Haz click en Crear una variable. Nombra a esta variable
hambre y haz click en OK.

AGREGA ESTE CODIGO

Al hacer click en al recibir  comida
n

cambiar hambre - por Q

cambiar hambre - por |G} Resetea el nivel
de hambre.

por siempre
3 Ingresa un numero

negativo para sacarle el
esperar
sperar @ segs hambre a tu mascota.

cambiar hambre  por @)
»

Aumenta el nivel de

hambre.
iPRUEBALO!
 cm—
Haz click en la —r ® Luego,
bandera haz click
verde para enla

comenzar. comida.



